REFERTO GARA S.S. 2019/2020

Delegazione di

PULCINI

FASCIA

(I° anno, Misti, 2° anno) GIRONE:

Modalita di gioco: 7c7

3°TEMPO [1SI CONO TERZO TEMPO FAIR PLAY [JSI CINO MULTIPARTITE

INCONTRO: /

CsICINO
DATA —

LUOGO

ORA INIZIO GARA

AUTOARBITRAGGIO (obbligatorio nei Pulcini)

[JSI [CINO (se no, motivare alla voce NOTE)

(si considera 1 punto per ogni tempo vinto o pareggiato, come previsto dal CU n. 1 del SGS)

Punti Punti Punti __ [Punti__] TOT
RISULTATO (societa ospitante A) (Partite a Confronto 3c3 + Giochi di Tecnica)  (I° tempo) (2° tempo) (3° tempo)
Punti Punti Punti __ (Punti__) TOT
(societa ospite B) (Partite a Confronto 3c3 + Giochi di Tecnica)  (I° tempo) (2° tempo) (3° tempo)
SQUADRA "A" SQUADRA "B"
(da compilare a cura del dirigente della squadra "B") (da compilare a cura del dirigente della squadra "A")
SALUTOINIZIOEFINEGARA  []  TMEOUT [] GREENCARD [] N° SALUTO INIZIOE FINE GARA ] TMEOUT [] GREENCARD [] N°
SOSTITUZIONIREGOLARI si[] No[] BAMBINE  [] N°_ SOSTITUZIONIREGOLARI si[] No[] BAMBINE [ | N°_
COMPORTAMENTO CALCIATORI nonsuf.  []  suffciente [] Buono [] otimo [] COMPORTAMENTO CALCIATORI nonsuf. [] Suficente [ ] Buno [] Otimo []
COMPORTAMENTO DIRIGENTI nonsuf. [ ] Suficente [ ] Buono [ ] Otimo [ ] COMPORTAMENTO DIRIGENTI nonsuf. [ | Suficente [ ] Buono [ ] Ofimo []
COMPORTAMENTO PUBBLICO nonsuf. []  Suficente [ ] Buono [ ] oOtimo [] COMPORTAMENTO PUBBLICO nonsuf. [ | Suficente [ ] Buono [ ] oOfimo [ ]

DECISIONI DISCIPLINARI

Calciatori Ammoniti (minuto, Cognome e Nome, n. maglia, Societd, Motivazione)

Calciatori Espulsi (minuto, Cognome e Nome, n. maglia, Societd, Motivazione)

DIRIGENTI / ALLENATORI (provvedimento, cognome e nome, societd, minuto/tempo, motivazione)

NOTE:

| sottoscritti Accompagnatori Ufficiali dichiarano di aver preso visione del presente referto arbitrale

redatto in ogni sua parte

DIRIGENTE SOCIETR’ A

DIRIGENTE SOCIETAR' B

DIRETTORE DI GRRA

GREEN CARD - Motivazioni:

Il presente referto (solo questa pagina), compilato accuratamente in ogni sua parte, unitamente alle
distinte di gioco, DEVE pervenire alla Delegazione competente entro il martedi successivo alla
o all'indirizzo mail

disputa della gara al fax n°




GREEN CARD

Siricordo che il dirigente orbitro preposto alla direzione dello garo, ha lo focoltd di utilizzare lo cosiddetto “Green
Cord", il cartellino verde che premio icolciotori che sirendono protogonistidiporticolorigestidi FoirPlay” (Gioco
Giusto) o di"Good Ploy" [Gioco Buono). In sostanzo gesti di significativo sportivita neiconfronti degli ovversari,
dell'orbitro, delpubblico e deicompognidigioco o diopprezzobiligestitecnici. Solo icosidiporticolore Fair Ploy
dovronnoesseresegnalotiollo Delegozionecompetente perterritorio, che provvedera allo pil opportuna divulgozions.
llnumerodi“Green Cord" ottenute grozie aiparticoloricasidiFairPlay, motivote e avallote doentrambiidirigentie i

tecnicidelle due squodre,concorrerd, alparideglioltriindicotori, o determinare lo groduotorio dim erito.

TABELLA PER IL CONTEGGIO DEI PUNTI PARTITE 3C3 (IN AMPIEZZA 0 COSTRUZIONE] E GIOCHI

TECNICI (GIOCO VELOCE O CALCIO FORTE])

CAMPO 2 CAMPO Y4

camPe | GIOCHI campo 3 GIOCHI

TECNICI TECNICI

. I° 2’ I° 2’ I° 2’ I° e’

Rotazione tempo | tempo | tempo | tempo | tempo | tempo | tempo | tempo 'I'[t]l'l;n;]E

Squadra
A
Squadra
B

Rimesse Laterali : -
Possono essere effettuate solo con le mani

Fuorigioco

Non é previsto il fuorigioco

Il retropassaggio al portiere NON pud essere preso con le mani dal portiere, ma
viene applicato il divieto di pressing sul portiere che riceve il retropassaggio con i
piedi (non & consentito alla squadra avversaria intervenire nel retropassaggio) (CU
SGS n.8, Allegato n.2). Il portiere in possesso di palla non pud venire attaccato ¢
deve quindi poter giocare senza essere contrastato. Qualora il portiere prenda la
palla con le mani su retropassaggio di un proprio compagno, si procedera come di
seguito: alla 1* infrazione il portiere verra verbalmente informato dell’infrazione
da parte del Dirigente Arbitro e si proseguira comunque l'azione con palla giocata
dal portiere; dalla eventuale 2* infrazione in poi, la squadra in attacco usufruira di
un calcio di punizione dal limite dell’area di rigore.

Il portiere non pud mantenere il possesso della palla per piu di 6 (sei) secondi, sia

Retropassaggio con i
piedi al portiere

Regole per il portiere con le mani sia con | piedi; il portiere che mette palla a terra non pud riprendere la
stessa con le mani; Il portiere non pud lanciare la palla oltre la meta campo

Rimessa da La rimessa dal fondo sara effettuata con i piedi {come previsto da "Il regolamento del

Fondocampo gluoco del calclo™)

Abbigliamento Sono obbligatori parastinchi e scarpe con suola in gomma (non sono ammessi

tacchetti in alluminio)

Nel caso in cui, durs gioco, si verifichi una differenza di 5 reti tra le due squadre, la squadra in
svantaggio pud giocare con un calclatore in pit sino a quando la differenza viene ridotta a 3 retl. Ogni tempo di
gioco inizia con lo stesso numero di giocatori per squadra,

(N 0

Sl RICORDA CHE PRIMA DELLA GARA E' PREVISTO LO SVOLGIMENTO DI 2 PROVE: UN 3 vs 3 IN
SITURZIONE SEMPLIFICATA ED UN GIOCO DI TECNICA (#GRASSROOTS CHALLANGE). PER ULTERIORI
ODETTAGLI SI LEGGA IL DOCUMENTO DEDICATO A TALE PROGETTO.

IL PRESENTE REFERTO, COMPILATO ACCURATAMENTE IN OGNI SUA PARTE, UNITAMENTE AD UNA
COPIA DELLE DISTINTE DELLE SQUADRE PARTECIPANTI LA GARA, DEVE PERVENIRE ALLA
DELEGAZIONE COMPETENETE ENTRO E NON OLTRE IL MARTEDI" SEGUENTE LA GRARA. QUALORA
IL REFERTO NON PERVENISSE ALLA DELEGAZIONE ENTRO IL TERMINE DI 10 GIORNI DALLA DISPUTA
DELLA GARA, SARANNO APPLICATI I PREVISTI PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI.



